Miljoenen jaren geleden, toen er nog geen mensen op de 
wereld woonden en er zelfs nog geen dieren leefden, 
was de aarde een enorme gloeiende bol, die echter ge- 
leidelijk afkoelde en een vaste korst kreeg. Dat ging ge- 
paard met allerlei veranderingen in de aardoppervlakte. 
Via talloze gangen en grotten in die korst treedt nog ge- 
regeld de gloeiende massa uit het binnenste der aarde 
naar buiten: de alles verwoestende lava van vuurspu- 
wende bergen! Niemand weet, hoe het er daar diep in 


het verborgene van de aardbol precies uitziet. Niemand? 
Ja, één man is het gelukt dit onbekende gebied te betre- 
den: professor Lupardi! Hij was het, die er met atoom- 
energie in slaagde zelf een vulkaan te doen ontstaan, 
precies op de Zuidpool. Toen Rob zijn boze plannen om 
de aardas te wijzigen, verijdelde, stortte hij naar beneden 
in de krater. En Rob dacht, dat de krankzinnige geleerde 
een vreselijke dood had gevonden… 
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Professor Lupardi, die met alles rekening had gehouden, 
overleefde die val, evenals zijn assistent Yoto. In de 
diepte van de krater had hij namelijk een stalen net ge- 
spannen, dat hun leven redde. De wereld hoorde niets 
meer van hen. Lange tijd dacht Lupardi na over hetgeen 
hem was overkomen. ‘Er zijn mensen die mijn geheim 
kennen’, zegt hij tegen Yoto. ‘Zij beschikken over de- 
zelfde middelen, die ik wil aanwenden om mijn plannen 


door te voeren. Wij zullen pas dán weer aan het werk 
kunnen gaan, wanneer wij weer vrij kunnen beschikken 
over onze macht. Voorlopig blijven wij in het binnenste 
der aarde.” Lupardi en Yoto klauteren langs de binnen- 
kant van de vulkaan naar een reusachtige grot. Zij ken- 
nen dit terrein precies en ondanks de verstikkende 
zwaveldampen vinden zij de weg betrekkelijk snel. De 
telkens oplaaiende vlammen verlichten hun pad. 


In de grot, waarheen Lupardi Yoto leidt, bevindt zich 
nog een reusachtige machine die Lupardi indertijd heeft 
gebruikt om de aardkorst te onderzoeken. Ook staan hier 
nog honderden kisten met materiaal opgestapeld. Lu- 
pardi en Yoto onderzoeken de machine, die nog geheel 
intact blijkt te zijn. Dan overleggen ze, wat hen te doen 
staat. “Wij moeten hier vandaan’, zegt Lupardi. ‘Onze 
vijanden zullen ons des te gemakkelijker terugvinden, 


wanneer wij hier in de buurt blijven. Wij dienen een 
plaats op te zoeken, waar wij ongestoord kunnen wer- 
ken.’ Yoto grijnst en knikt. Hij is gewend de bevelen 
van zijn meester op te volgen. De machine wordt klaar- 
gemaakt voor een lange reis en enkele dagen later zet 
Lupardi de motor aan. Langzaam zet het monster zich in 
beweging en rijdt door een eindeloze, kronkelende gang 
naar het binnenste der aarde. 


De tocht in de door atoomkracht aangedreven machine 
duurt vele weken. Tientallen kilometers onder de aard- 
korst kruipt de machine van Lupardi voort, dwars door 
de ingewanden van de aarde. Het stalen monster zakt 
niet weg in de bodem, want het rolt voort over lagen van 
het harde pampaleozoïcumgesteente. De felle koplam- 
pen werpen hun witte schijnsel ver vooruit. Dan weer 
doemen reusachtige grotten op, dan rijdt de machine 
langs gapende afgronden of voorbij ondergrondse wa- 


terstromen en brede, traag vloeiende rivieren van gloei- 
ende lava. Waarheen stuurt Lupardi zijn machine? Rijdt 
hij doelloos door deze spelonken waar de eeuwige duis- 
ternis heerst? Nee, bewust stuurt hij de machine voort, 
hellingen op, hellingen af, steeds verder doordringend in 
de aardkorst. Hij is op weg naar het uraniumkwikmeer, 
waar hij materiaal in overvloed zal vinden voor zijn 
nieuwe, duivelse plannen. 


Maandenlang raast het stalen monster door de ingewan- 
den van de aarde, maar dan begint eindelijk het daglicht 
weer te schemeren. Lupardi en Yoto verlaten hun voer- 
tuig en gaan te voet verder. Ja, ze hebben de oppervlakte 
van de aarde weer bereikt. ‘Dit is de krater van een uit- 
gedoofde vulkaan’, zegt Lupardi. “Wij bevinden ons hier 
op een eiland in de Zuid-Atlantische Oceaan. Hier zullen 


wij voorlopig blijven.’ Samen gaan ze dan het eiland 
verkennen. Er zijn grote kolonies victoriapinguïns, die 
Lupardi met welgevallen bekijkt. Zou hij die weer kun- 
nen dresseren? Dan ontdekken ze dat het eiland be- 
woond is. Dat is vreemd, denkt Lupardi, want de kusten 
zijn zo rotsachtig, dat schepen hier nooit kunnen komen. 
Hij houdt niet van pottekijkers… 


Lupardi en zijn assistent gaan hard aan het werk. In de 
kraterkegel vinden zij een geschikte ruimte om als 
werkplaats in te richten en met het meegebrachte mate- 
riaal slaagt Lupardi er in, een primitief laboratorium op 
te bouwen. Hij heeft werkkrachten nodig, veel werk- 
krachten, die blindelings zijn bevelen uitvoeren. En 
waarom zou hij niet weer proberen de pinguïns daarvoor 
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te gebruiken? Yoto vangt er een paar en Lupardi voor- 
ziet de vogels van hersenantennes. Deze pinguïns zijn 
weliswaar niet zo groot en zo sterk als de keizerspin- 
guïns van de Zuidpool, maar ze zullen toch ook wel te 
gebruiken zijn. En ja, de proeven slagen. Willoos doen 
de vogels, wat professor Lupardi hen gebiedt. Ziezo, het 
werk kan beginnen. 


Wat Lupardi al gevreesd heeft, gebeurt: op zekere dag 
ontmoet hij twee mannen, jagers, die verschrikt opkij- 
ken, wanneer opeens die vreemde gestalte naar voren 
treedt. De mannen willen vluchten, maar Lupardi roept 
hen terug. Hij weet ze op hun gemak te stellen en wan- 
neer de mannen een soort Frans dialect blijken te spre- 
ken, antwoordt hij ook in het Frans. Hij hoort, hoe deze 


kolonie is ontstaan. ‘Ik woon hier zelf nog niet zolang’, 
zegt hij zoetsappig. “Wilt U mijn verblijf eens zien? Ik 
woon in deze grot.” De mannen vertrouwen de vreem- 
deling niet erg en volgen hem schoorvoetend. Ze zijn 
nieuwsgierig en die magere man in zijn witte jas spreekt 
zo vriendelijk en overtuigend, dat ze aan zijn verzoek 
geen weerstand kunnen bieden. 


De mannen staan stomverbaasd, wanneer ze de wonder- 
baarlijke instrumenten zien, die in het laboratorium van 
Lupardi staan opgesteld. Ze begrijpen er niets van en erg 
op hun gemak voelen ze zich niet. ‘Uw voorouders ko- 
men immers uit Frankrijk, nietwaar?’ vraagt Lupardi, 
wanneer ze voor het televisietoestel staan. De mannen 
knikken. ‘Dan zal ik u eens laten zien, hoe het er daar 
uitziet’, zegt Lupardi en draait aan een paar knoppen. 


Even later verschijnen beelden van Parijs op het scherm. 
De mannen raken nu helemaal van streek en zouden het 
liefst zo snel mogelijk willen vluchten. Dat moet Lu- 
pardi voorkomen. Hij geeft Yoto een sein en de kleine 
Japanner richt een lamp op de mannen, die ultranticha- 
grinstralen uitzendt. Wie daarmee wordt bestraald, wordt 
bijzonder vrolijk gestemd en verliest tijdelijk zijn ge- 
heugen. 


Nu wordt het pas een vrolijke boel in het laboratorium! 
Yoto heeft het stuk wild, dat de jagers hebben meege- 
bracht, klaargemaakt en bovendien heeft hij in zijn 
hoogfrequentoven een heerlijke wijn gebrouwen. Dat 
laten de mannen zich goed smaken. Âan wijn zijn ze niet 
gewend en ze letten er helemaal niet meer op, wat er om 
hen heen gebeurt. Ondertussen is Yoto bezig met het 


spinnen van radioactief draad, dat hij zijn slachtoffers, 
die nu vrijwel bedwelmd zijn, in het haar vlecht. Nu zijn 
de mannen de willoze werktuigen geworden van Lupar- 
di. ‘Monteer beiden een hersenantenne op het hoofd, 
Yoto’, beveelt Lupardi tenslotte. ‘Ik kan die twee sterke 
kerels best voor mijn werk gebruiken.” 


Ondertussen is de nederzetting in rep en roer, want twee 
mannen worden vermist. Zoiets is nog nooit voorgeko- 
men en drie mannen besluiten op onderzoek uit te gaan. 
Ze vinden sporen van geschoten wild en na enige tijd 
zien ze zowaar hun verdwenen makkers. Verschrikt blij- 
ven de mannen staan. Want daar begrijpen ze niets van: 
de vermisten zijn bezig op de helling van de vulkaan een 
weg aan te leggen, waarbij ze worden geholpen door een 


troep… pinguïns! Wat dragen ze op hun hoofd? Kijk, de 
pinguïns dragen manden met materiaal aan. Stomver- 
baasd kijken de mannen toe. Wat betekent dat? Dan 
slaakt een van hen een onderdrukte kreet. Hij wijst op 
een vreemde, magere gestalte, gekleed in een lange witte 
Jas, die de wacht schijnt te houden bij de vreemde stra- 
tenmakers. 


De drie mannen begrijpen natuurlijk niet wat er aan de 
hand is. Ze proberen de aandacht te trekken van hun 
dorpsgenoten, maar die reageren niet en blijven hard aan 
het werk. ‘Ze zijn in de macht van die magere man’, 
fluistert een van de mannen. ‘We moeten proberen hem 
te vangen.’ Ze sluipen achter een rots, die hen goede 
dekking biedt en maken dan hun lasso klaar. Wanneer 
Lupardi wat al te dicht in de buurt komt, suist het touw 
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door de lucht en even later spartelt hij tussen hemel en 
aarde. De mannen hijsen hem op en grijpen hem stevig 
vast. De geleerde is even beduusd, want hij weet niet, 
wat hem is overkomen. Op het laatste ogenblik, juist 
wanneer de mannen hem stevig vastgrijpen, slaagt hij er 
in, zijn linkerhand even vrij te maken en een knop te be- 
reiken van zijn dirigeerzender. 


Nauwelijks heeft Lupardi die knop van zijn dirigeerzen- 
der ingedrukt, of van alle kanten Komen troepen pin- 
guïns de berghelling af en sluiten de mannen in. De 
vogels zijn zo groot in aantal, dat de drie mannen, die 
zich heftig verweren, er niet in kunnen slagen zich te 
bevrijden. De pinguïns overmeesteren hen en slepen hen 
naar de grot. Daar staat Yoto al klaar met zijn lamp en 


wanneer de mannen, die aanvankelijk nog heftige po- 
gingen doen om zich te bevrijden, worden bestraald met 
de ultrantichagrinstralen, wordt hun weerstand spoedig 
minder. En even later lachen ze luid. Ze hebben er geen 
idee van, wat hen is overkomen, maar ze voelen zich 
wonderlijk op hun gemak. En ze zijn ook vergeten, met 
welk doel ze feitelijk de berg hebben beklommen. 
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Nog steeds beschikt Lupardi niet over voldoende ar- 
beidskrachten. Er moet zoveel werk worden verzet in het 
binnenste van de aarde, dat hij aan de pinguïns en de ge- 
vangen mannen niet genoeg heeft. Want vóór alles wil 
hij zijn werkterrein goed beveiligen tegen indringers. In 
het Zuidpoolgebied kon hij daarvoor over genoeg vogels 
beschikken, maar hier moeten de vissen hem te hulp 
komen. Hij neemt proeven met bruinvissen in een reus- 
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achtig aquarium en het gelukt hem ook voor deze dieren 
een frequentiegebied te vinden om hen af te richten. On- 
dertussen werkt Yoto aan een kostuum voor enkele 
mannen, die ook onder water zullen moeten kunnen 
zwemmen. De gevangenen, die geheel in de ban van de 
geleerde zijn, laten zich gewillig in deze pakjes steken. 
‘Ziezo,’ grinnikt Lupardi, wanneer de eerste is aange- 
kleed, ‘dit is onze eerste menselijke haai…, de haaiman.” 
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Drie mannen worden afgericht tot haaiman. De gevan- 
genen zijn volkomen willoze werktuigen in de hand van 
Lupardi geworden en laten met zich doen wat hij wil. Ze 
zien er zonderling uit in hun waterdichte zwemkos- 
tuums. Lupardi neemt dan zijn eerste proeven met deze 
mensen. Hij brengt ze naar een steile rots en gebiedt de 
mannen door middel van zijn richtzender in zee te sprin- 
gen. De haaimannen aarzelen geen ogenblik en duiken 


sierlijk naar beneden. Het lijken wel bruinvissen, wan- 
neer ze zo door het water schieten. Wat wil Lupardi met 
deze zonderlinge monsters? Hij laat de mannen ver in 
zee zwemmen en daar werpen ze zich op een enorme 
potvis. De vis verweert zich heftig, wanneer de haai- 
mannen hem aanvallen, maar onder de invloed van Lu- 
pardi’s richtzender is het beest spoedig machteloos en 
zwemt rustig naar de wal. 


De haaimannen dirigeren de potvis naar een baai, waar 
andere gevangenen een soort dok hebben gebouwd. Daar 
blijft de vis machteloos liggen en Lupardi kan met hem 
doen wat hij wil. De potvis krijgt ook hersenantennes en 
dan snijdt Yoto een deel van de dikke speklaag weg. Na 
een paar uur zwoegen naait hij de huid weer dicht, maar 
dan heeft de potvis een soort koepel op zijn lichaam ge- 
kregen. Die koepel is gevuld met trotyl en voorzien van 


schokbuizen, die de lading onmiddellijk tot ontploffing 
brengen wanneer zij iets aanraken. Enkele maanden later 
heeft Lupardi een kleine vloot van deze dieren tot zijn 
beschikking. ‘Dat is mijn kustverdediging’, zegt Lupardi 
tegen Yoto, wanneer dit werk is gedaan. ‘Ik houd de 
potvissen onder controle en geen schip zal het wagen in 
de buurt van dit eiland te komen. En als dat toch ge- 
beurt, dan is haar lot bezegeld.” 


Ondertussen heerst onder de bewoners van het eiland 
grote onrust over het verdwijnen van de vijf mannen. 
Wat kan er toch gebeurd zijn? Er wordt een vergadering 
belegd in het kerkje om te beraadslagen wat kan worden 
ondernomen om de mannen terug te vinden. Ze kunnen 
immers niet zijn verdwenen? Daarvoor is het eiland veel 
te klein. Of hebben ze zich in de krater van de vulkaan 
gewaagd en zijn ze verrast door een plotselinge eruptie 


van lava? Eindelijk doet de oudste bewoner een voorstel. 
“Wij mannen,’ zegt hij, ‘moeten allen systematisch het 
hele eiland gaan afzoeken. Wij mogen geen enkel stukje 
overslaan. Niemand blijft thuis. Wij mógen onze vrien- 
den, die waarschijnlijk in groot gevaar verkeren, niet in 
de steek laten.’ Het voorstel wordt met algemene stem- 
men aangenomen en de mannen maken zich gereed voor 
de tocht. 


Systematisch zoeken de mannen het eiland af. Ze verde- 
len zich in groepen en geen plekje blijft onbezocht. Dan 
bestijgen zij de vulkaan en naderen de grot, waar Lu- 
pardi aan het werk is. Die heeft de mannen allang zien 
aankomen en hij begrijpt, dat hij met alle middelen, 
waarover hij nu beschikt, toch een paar honderd flinke, 
sterke kerels niet zal kunnen tegenhouden. Het geluk is 
met hem. Want zijn slavenlegertje is juist de vorige dag 


gereedgekomen met het aanbrengen van de springladin- 
gen. Die zijn nodig om een deel van het gebergte op te 
ruimen. Dat moet verwijderd worden ten behoeve van 
het boren van een nieuwe tunnel. Kalm wacht hij nu het 
juiste moment af. Dan drukt hij op een knop en even la- 
ter davert een ontzaglijke ontploffing: de berg wordt op- 
geblazen en het eiland wordt in tweeën gesplitst. 


Natuurlijk zijn de eilandbewoners hevig geschrokken. 
Zij weten niet wat er is gebeurd en denken aan een on- 
verhoedse uitbarsting van de al sedert eeuwen gedoofde 
vulkaan. Wonder boven wonder zijn ze er allen goed af- 
gekomen, maar wanneer de stofwolken zijn opgetrok- 
ken, worden ze door een nieuwe schrik bevangen. Wat is 
er met hun mooie eiland gebeurd? Ontsteld zien ze de 
verwoesting. Daarginds ligt hun dorp… Ja, maar ligt het 
er nog wel? Nee, het is verwoest. En hoe is het met de 


vrouwen en kinderen afgelopen? Ze willen terug, maar 
hoe? Een sterke stroom spoelt door de opening tussen 
beide delen van het eiland. Ze kunnen niet terug… De 
mannen worden radeloos, maar dan draaien ze zich ver- 
schrikt om: ze horen een stem. Daar staat een man op 
een heuveltop, een lange, magere man, omringd door 
een aantal pinguïns. En achter hem duikt een tweede 
man op, een afzichtelijke dwerg, die hen zwijgend aan- 
staart. 


Enkele weken later heeft Lupardi de beschikking over 
een slavenlegertje van veertig man. Hij kan er mee doen 
wat hij wil. Muurvast zitten de antennes op de hoofden 
van de gevangenen. Zij weten niet meer wie ze zijn en 
waar ze vandaan komen en automatisch voeren ze de 
bevelen uit, die ze van Lupardi ontvangen. Voorlopig 
heeft de geleerde genoeg werk voor zijn slaven. Er 
moeten namelijk gangen worden gegraven, die de na- 
tuurlijke grotten met elkaar zullen verbinden. Yoto heeft 


daarvoor een groot aantal graafmachines ontworpen en 
in elke machine neemt een van de mannen plaats. 
‘Molmannen’, noemt Lupardi hen. De gevangenen zelf 
zijn in pakken gestoken van onslijtbaar synthetisch ma- 
teriaal en wanneer Lupardi voor het eerst het sein geeft 
om op te rukken, lijkt het inderdaad een klein legertje 
reuzenmollen, die grommend in de duistere holen ver- 
dwijnen. 


Jaren duurt het werk onder de aardkorst. Lupardi werkt 
zeer systematisch en heeft van het gangenstelsel, zoals 
hij dat heeft ontworpen, een grote maquette gemaakt. 
Ondertussen blijft hij voortwerken aan de beveiligings- 
installaties en zowaar, op zekere dag begint de sirene te 
loeien en gaan overal rode lampen branden: een schip 
nadert het eiland. Lupardi schakelt direct de televisie- 


ontvanger in en hij ziet een klein zeilschip. ‘Lok die in- 
dringer naderbij’, zegt hij tegen Yoto. ‘En stuur er een 
potvis op af, wanneer hij de kust nadert. Dan kunnen we 
zien of onze onderzeevloot goed functioneert.” Yoto 
schakelt de radio in en dirigeert de onbekende schipper 
naar de baai, waar een potvis op de loer ligt. 


Dit keer verloopt de actie niet volgens Lupardi’s plan- 
nen: de potvis doet zijn aanval weliswaar, maar de vis 
ontploft in de lucht en ongehinderd vaart het zeilschip 
terug. Lupardi is woedend. ‘Dat is jouw stomme 
schuld!’ blaft hij tegen Yoto. “Vlug, ontketen een storm. 
Laat het hagelen en regenen. Onweer! Een orkaan! Dat 
schip mag niet ontkomen.” Yoto, bevreesd voor de uit- 
barstingen van zijn meester, holt weg om de bevelen uit 


te voeren, maar in zijn zenuwachtigheid struikelt hij 
over een kabel. De gevolgen zijn verschrikkelijk. Een 
ontploffing dreunt. Het licht staat uit en wanneer einde- 
lijk de lampen weer gaan branden blijkt dat enkele van 
de voornaamste toestellen zijn vernield. Er is geen spra- 
ke van dat Lupardi het zeilschip nu nog kan achterhalen. 
Hij weet niet eens meer, waar het schip zich bevindt, 
want de zenders werken niet meer. 


Rob en Taaie Toon weten natuurlijk niet, dat zij dankzij 
Yoto’s ongelukkige val zijn ontsnapt aan een groot ge- 
vaar. Zij kunnen nu rustig hun plan om de vrouwen en 
kinderen van het eiland te evacueren, ten uitvoer bren- 
gen. Wanneer dat is gebeurd en de vliegboot is verdwe- 
nen, zeilen ze terug naar de fjord, die het eiland in 
tweeën splitst. Zij leggen de ‘Vrijheid III’ met werpan- 


kers in de rotsspleten vast en camoufleren het schip met 
oude zeilen, die ze aan elkaar naaien. Met de rubberboot 
zullen ze de omgeving beter verkennen. Dan onttrekt 
een dichte nevel de steile berghellingen aan het zicht: 
Lupardi’s toestellen zijn weer gerepareerd en als eerste 
voorzorgsmaatregel heeft hij Yoto een dikke mist rond- 
om het eiland laten leggen. 


Na lang zoeken vinden Rob en Taaie Toon in de fjord 
een spleet, die toegang geeft tot het hoger gelegen pla- 
teau. Een moeilijke klimpartij begint, maar wanneer zij 
halverwege zijn, ontdekken zij een gang die schuin naar 
beneden leidt. Het lijkt een kunstmatig aangelegde tun- 
nel en dat dit inderdaad mensenwerk is, ontdekken zij 
trouwens spoedig, want de gang wordt fel verlicht door 
sterke lampen. Wat zijn dat voor rare lampen? Ze wor- 


den niet gevoed door een batterij en er zijn ook geen 
voedingskabels te vinden. Taaie Toon neemt er een mee 
en het ding blijft voortdurend branden. Een half uur lo- 
pen ze door. Dan horen ze in de verte vreemde geluiden: 
het knarst en rommelt alsof er een graafmachine aan het 
werk is. “Wees op je hoede!’ waarschuwt Rob, terwijl 
hij zijn revolver trekt. 


Behoedzaam sluipen Rob en Toon verder, maar opeens 
staan ze stokstijf stil. Het knarsende, rommelende geluid 
is nu vlakbij gekomen en nu zien ze ook, wat daarvan de 
oorzaak is. Want daar naderen langzaam twee verschrik- 
kelijke monsters! Verschrikt hollen Rob en Toon weg, 
een zijgang in. Daar kruipt ook al zo’n ondier. Ze snel- 
len terug, maar raken verdwaald in het labyrint van gan- 
gen. En overal zien ze die afzichtelijke, kruipende 


dieren. Dieren? Welnee, het zijn geen dieren, ontdekt 
Rob. Het zijn stalen werktuigen, een soort tanks of 
graafmachines. En ze trekken zich ook niets van de twee 
indringers aan. Voorzichtig nadert Rob zo’n machine en 
opeens kijkt hij recht in het gelaat van een man, die 
achter een pantser van dik glas verborgen zit. De man 
heeft zo’n vreemde, wezenloze uitdrukking op zijn ge- 
zicht, dat het lijkt of hij Rob helemaal niet ziet. 


De molmannen zijn er door Lupardi op uitgestuurd om 
een nieuwe gang te graven en uit de voorste machine 
spuit een krachtige felgele vlam, die het harde gesteente 
doet smelten. Tegelijkertijd vult de gang zich met een 
verstikkende rook en Rob en Taaie Toon maken dat ze 
wegkomen. Ze dwalen ongeveer een uur door het warnet 
van gangen en tunnels en dan zien ze in de verte het 


daglicht weer. Ze gaan die richting uit en zijn zo blij, dat 
ze dit doolhof kunnen verlaten, dat ze niet goed opletten. 
Want opeens wordt de helling niet alleen steiler, maar 
ook gladder. Steeds sneller en sneller glijden ze voort, 
wel vier- of vijfhonderd meter naar beneden. En waar 
komen ze nu terecht? Ze weten het niet… 


Lang kunnen de vrienden hun evenwicht niet bewaren: 
ze vallen achterover, maar blijven voortsuizen op de 
gladde baan. Tot eindelijk de helling minder steil wordt 
en Rob zijn vaart weet te minderen. Toon schiet hem 
voorbij en wanneer Rob eindelijk in staat is zich weer op 
te richten, ziet hij dat de helling eindigt in een enorme 
machinehal en dat Taaie Toon zich ginds op de vloer 
kreunend op probeert te richten. Waar zijn ze nu beland? 


Er is geen levend wezen te bekennen! Wat zijn dat voor 
vreemde machines en wie is hier de baas? Kijk, daar in 
het midden draait suizend een reusachtige boor in het 
rond. Rob heeft op dit moment andere zorgen dan de 
vraag in wat voor fabriek hij is beland: Taaie Toon roept 
om hulp. Hij blijkt niet overeind te kunnen komen, want 
hij heeft een been gebroken. 


Ja, nu wordt het toch tijd, dat Rob hulp zoekt, want in 
z'n eentje krijgt hij Toon hier niet weg. Rob stelt zijn 
vriend gerust en gaat op onderzoek uit. Nergens is een 
mens te bespeuren, terwijl de machines aan een stuk 
door werken. Aarzelend loopt Rob een gang in. Hij heeft 
Skip bij Toon achtergelaten. Aan het eind van de gang 
ziet Rob een lift. Hij opent de deur, stapt in en drukt op 
de bovenste knop. Pijlsnel schiet de lift omhoog en wan- 


neer Rob de deur weer opent, staat hij in een ruime hal, 
vanwaar een gang naar buiten loopt. Daglicht! Daar lo- 
pen mensen. Mensen? Rob duikt snel naar beneden. 
Want het zijn geen mensen, die daar lopen. Het zijn pin- 
guïns. Pinguïns met hersenantennes. Op datzelfde 
ogenblik flitst er een naam door Robs hoofd, die hem 
doet huiveren: Lupardi! 


Rob springt terug in de lift. Nooit mag Lupardi of zijn 
assistent Yoto (want die zal er ook wel zijn!) de gewon- 
de Toon vinden. Rob breekt er voorlopig zijn hoofd 
maar niet over hoe het mogelijk is dat dit tweetal nog 
leeft. Hij heeft immers met eigen ogen gezien, dat bei- 
den in de krater van de vulkaan op de Zuidpool zijn ge- 
stort… En als ze het er levend hebben afgebracht, hoe 
komen ze dan hier terecht? Daar stopt de lift weer. Rob 


holt de gang door, maar als hij de machinehal weer be- 
treedt, deinst hij terug: het is al te laat. Een legertje pin- 
guïns bewaakt Toon en nu klinken ook voetstappen in de 
gang, terwijl bovendien alarmsirenes beginnen te loeien. 
Rob verbergt zich snel, net wanneer Yoto komt aange- 
sneld. Rob kent dat kereltje maar al te goed en voorlopig 
zal hij zich maar schuil houden. 


Machteloos ziet Rob hoe Taaie Toon en Skip worden 
overrompeld. Een paar mannen, die ook hersenantennes 
dragen, komen naderbij en op een draagbaar wordt Toon 
weggedragen. Nog net ziet Rob even de magere gestalte 
van Lupardi. Dan klapt de deur dicht en is Rob alleen. 
Hij weet nu met welke schurken hij te maken heeft en 
hij moet bijzonder op zijn hoede zijn. Waar zal hij zich 
verbergen? Rob opent een van de deuren die op de gang 
uitkomen en komt in een kamer, waar drie mannen aan 


een tafel zitten. Ze kijken Rob nieuwsgierig aan, maar 
doen niets en zeggen ook niets. Zouden dit de mannen 
van het eiland zijn, die op zo geheimzinnige wijze zijn 
verdwenen? Rob staart hen enkele ogenblikken aan. Ze 
hebben alle drie een kroesbaard en ze hebben een soort 
uniform aan. Dan rijpt een plan in Robs hoofd. Hij gaat 
naar een diepe kast achterin de kamer, waar de mannen 
hun uniformen ophangen. 


Rob begrijpt, dat hij in dit labyrint van gangen niet lang 
kan blijven ronddwalen, zonder opgemerkt te worden. 
Als hij zich eens vermomde als zo’n antenneman? Dat 
jasje past hem precies en in een werkplaats, waar slechts 
twee mannen aan het werk zijn die in het geheel niet op 
Rob letten, vindt hij dun zwart transformatordraad en 
vloeibare schellak. Ha, dat is prachtig om zo’n mooie 
kroesbaard te hebben! En nu nog een hersenantenne. 
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Nou, die is gauw genoeg gemaakt. Rob bekijkt zichzelf 
in een spiegel en kan niet nalaten even te glimlachen. Zo 
lijkt hij immers precies op een van de slaven van Lu- 
pardi! Als hij een beetje geluk heeft, heeft noch Lupardi, 
noch Yoto in de gaten, dat er een vreemdeling in hun 
heiligdom is binnengedrongen. En nog wel een vreem- 
deling, die ze als hun ergste tegenstander beschouwen! 


Rob is nu in staat overal rond te lopen, zonder dat hij 
wordt opgemerkt. Hij gaat naar de kamer, waar Toon is 
binnengebracht. Er staat een pinguïn op wacht maar het 
dier laat hem ongehinderd passeren. Rob hoort hoe Lu- 
pardi met zijn vriend spreekt. Toon kijkt een beetje we- 
zenloos rond, maar zijn been is blijkbaar goed verzorgd. 
Welke plannen zou Lupardi met hem hebben? Uit het 
gesprek kan Rob afleiden dat de geleerde niet beter weet 


of Toon is alleen in zijn doolhof verdwaald. ‘Maakt u 
zich geen zorgen’, hoort hij hem zeggen. ‘Ik zal u straks 
een paar benen geven, die niet meer kunnen breken.’ 
Dan moet Rob zich weer verbergen, want Yoto komt er 
aan met Skip. Och, het arme dier heeft zowaar ook al 
een hersenantenne gekregen en reageert niet eens meer 
wanneer Rob zachtjes fluit. 


Wekenlang verblijft Rob onder de slaven van Lupardi, 
zonder dat zijn aanwezigheid wordt opgemerkt. Hij 
krijgt ruimschoots de kans om te ontsnappen, maar na- 
tuurlijk gaat hij niet zonder Toon en Skip. En deze twee 
bevinden zich in de macht van de geleerde. Lupardi 
heeft Taaie Toon uitgerust met een hersenantenne en de 
arme zeeman krijgt zowaar ook zijn ‘onbreekbare be- 
nen’: hij wordt ingebouwd in een soort reuze-autoped, 
die met behulp van atoomkracht wordt voortbewogen. 


De ‘atoomjetamfibiemobile’, noemt Yoto dat ding. Toon 
verricht nu koeriersdiensten en zijn gezicht heeft dezelf- 
de wezenloze uitdrukking gekregen als die van de sla- 
ven. Ook Skip wordt als proefkonijn gebruikt. De hond 
krijgt vlerken en draagt onder zijn lijfje een iconoscoop. 
Lupardi dirigeert hem zo de lucht in en zowaar, die bra- 
ve Skip vliegt! Hij kan nu worden gebruikt als lucht- 
waarnemer. 


Op zekere dag dirigeert Lupardi al zijn gevangenen naar 
de grote machinehal en met behulp van elektronendis- 
persie zoekt hij de sterkste mannen uit. Die worden naar 
een enorme hal gebracht. Rob loopt mee, want hij be- 
grijpt, dat er iets gaat gebeuren. Gelukkig valt hij in al 
die drukte niet op. In de hal staat hij even verbaasd te 
kijken en een gevoel van respect voor de prestaties van 
Lupardi kan hij niet onderdrukken. Want de hal biedt 
een gigantische aanblik. Daar staat namelijk een rij 


gloednieuwe voertuigen, die eruitzien als reusachtige 
tanks. Lupardi dirigeert zijn mannen de tanks in. Ook 
wordt in elk voertuig een molman geladen. Skip gaat 
ook mee. Dankzij het ontzettende lawaai en de drukte 
gelukt het Rob ongemerkt ook in een van de voertuigen 
te klimmen. Hij heeft er geen idee van wat Lupardi nu 
weer van plan is, maar het ziet er naar uit, of hij een 
nieuwe, grote onderneming op touw wil zetten. 


De slaven in de tanks doen gewillig wat Lupardi hen via 
zijn dirigeerzender beveelt. Rob kijkt in de ruime 
cockpit van zo’n machine zijn ogen uit en begrijpt niet, 
hoe de geleerde er in is geslaagd deze ingewikkelde 
voertuigen met behulp van zijn legertje marionettenar- 
beiders te bouwen. En wat is Lupardi toch van plan? De 
tanks hebben zich in beweging gezet en voor zover Rob 
het kan waarnemen, rollen ze nu in een lange rij door de 
ondergrondse tunnels. Nee, dit is geen experiment. Lu- 


pardi voert een plan uit dat hij kennelijk jarenlang heeft 
voorbereid. Rob heeft er geen idee van waarheen de 
tocht gaat. Ononderbroken rollen de tanks voort, dwars 
door de ingewanden van de aarde, voortgedreven door 
atoomenergie. Soms duiken ze onder in reusachtige on- 
dergrondse zeeën, dwars door sterke stromen. Dan weer 
verdwijnen ze in donkere, eindeloze holen, stijgend en 
dalend, maar ze blijven steeds ver onder de aardopper- 
vlakte. 


Terwijl de mannen in de tank, waar Rob zich heeft ver- 
borgen, onbewogen hun werk doen, probeert Rob het 
geheim van deze vreemde expeditie op te lossen. Hij 
staat voor een raadsel. Het enige wat hij kan ontdekken, 
is, dat de tocht ongeveer in west-noordwestelijke rich- 
ting gaat, want er is een elektrostatisch kompas aan 
boord. Dat deze tocht een bepaald doel heeft, blijkt uit 
het feit dat de weg is afgebakend met lampen, die de 
vreemde optocht de weg wijzen. Drie, vier dagen ver- 


strijken en de tanks moeten nu enige duizenden mijlen 
hebben afgelegd. Op de vijfde dag schijnt het einde van 
de reis in zicht te komen, want de machines gaan lang- 
zamer rijden. Rob heeft nog steeds geen idee waar hij 
zich bevindt. Stuurt Lupardi hen naar het middelpunt 
van de aarde of bereiken ze straks de aardoppervlakte 
weer? Waar dan? In Australië? In Azië? In Afrika? 
Waar? 


Ja, tegen de middag van de vijfde dag is het eind van de 
reis bereikt, want de tanks stoppen. De mannen klimmen 
uit hun voertuigen en Rob ziet dat ze nu in een ruime 
grot zijn beland. De lucht is hier tamelijk fris en de hitte 
valt ook wel mee, waaruit Rob concludeert, dat ze niet 
meer zo diep onder de aardkorst zitten. Nu worden de 
molmannen uitgeladen, die blijkbaar nog enkele hin- 
dernissen moeten opruimen. Binnen enkele uren hebben 


ze een nieuwe gang gegraven en nu stappen drie mannen 
uit, die door de nieuwe gang gaan. Ze torsen radio- 
apparaten op hun rug en Skip wordt ook meegedragen. 
Rob begrijpt er niets van. Wat voert Lupardi in zijn 
schild? Hij besluit de mannen te volgen. De geleerde is 
zelf achtergebleven op het eiland, maar dirigeert van 
daaruit zijn mannen, die - zelfs op duizenden mijlen af- 
stand - stipt gehoorzamen aan zijn bevelen. 


De gang mondt uit op een berghelling en Rob staat even 
met zijn ogen te knipperen, want het felle licht van de 
zon is hij niet meer gewend. Dan kijkt hij verrast om 
zich heen. Waar bevindt hij zich? Hij kijkt uit op het dal 
van een rivier en aan de overkant strekt zich een reus- 
achtige stad uit. Woonhuizen ontdekt hij nergens. Hier 
staan alleen maar fabrieken, enorme gebouwen met hoge 
schoorstenen en lange hallen. Schepen liggen voor de 


wal, in de verte rijden treinen. Rob weet niet, dat dit een 
reusachtige atoomstad is. De drie slaven gaan rustig aan 
het werk en kijken niet op of om. Lupardi dirigeert hen 
vanaf zijn eiland. Skip wordt losgelaten en de hond 
maakt een paar rondvluchten, hoog boven de stad. In 
zijn laboratorium op het eiland krijgt Lupardi precies de 
beelden, die hij nodig heeft om zijn lang voorbereide 
aanval op dit fabriekscentrum te ondernemen. 


Rob ziet Skip rondcirkelen boven de atoomstad. De 
hond maakt enkele fraaie loopings en stelt nu Lupardi in 
staat nauwkeurig de ligging van de fabrieken waar te 
nemen, want via de iconoscoop, die de slaven voor hun 
meester bedienen, wordt elk beeld terstond overgebracht 
naar het laboratorium op het eiland. Rob volgt met 
spanning de verrichtingen van zijn brave hond. Dan 
hoort hij opeens sirenes loeien. Blijkbaar heeft de ver- 


dediging van de stad de vliegende hond al opgemerkt. 
Ja, daar stijgen al vliegtuigen op. Voor die snelle straal- 
jagers zal Skip een gemakkelijke prooi zijn… Rob be- 
sluit nu in te grijpen en sluipt behoedzaam naar de 
mannen die met de iconoscoop in de weer zijn. Wat er 
ook gebeurt, Skip mag niet het slachtoffer worden van 
de duistere plannen van Lupardi. 


Voorzichtig nadert Rob de mannen, die de iconoscoop 
bedienen. Als hij zelf aan de knoppen kan draaien, kan 
hij Skip direct weer naar zich toe dirigeren. De mannen 
zijn eigenlijk niet meer dan poppen die doen wat Lu- 
pardi hen gebiedt en veel tegenstand zullen ze dus niet 
bieden. Toch verweren de mannen zich, wanneer Rob 
hen het apparaat wil afnemen en Rob moet zijn vuisten 
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even gebruiken. Dan grijpt hij de iconoscoop en laat 
Skip snel terugvliegen naar de grot. De jagers zitten hem 
op de hielen! Ha, daar heeft hij zijn brave hond te pak- 
ken. Och, die goeie Skip herkent zijn baas niet eens… 
Rob heeft weinig tijd: hij merkt, dat de jagers in de lucht 
hem en de drie slaven van Lupardi nu ook hebben ont- 
dekt. 


Rob brengt Skip de grot binnen en bevrijdt zijn viervoe- 
tige vriend meteen van de hersenantenne. Hij heeft nu 
geen tijd om te onderzoeken of de hond hem weer her- 
kent, want op hetzelfde ogenblik hoort hij het gieren van 
de jachtvliegtuigen, die in duikvlucht een aanval doen 
op de grot, waar de slaven van Lupardi hun waarnemin- 
gen verrichten. Bijna onmiddellijk komt een molman in 
actie, die op zijn beurt de jachtvliegtuigen onder vuur 


neemt. Niet met een gewone mitrailleur, maar met een 
wapen dat een verzengende straal uitzendt, die de dikke 
rotswanden doet smelten. Een van de vliegtuigen wordt 
geraakt en stort brandend neer. Dikke rookkolommen 
stijgen op uit het wrak en de mannen van Lupardi moe- 
ten zich snel uit de voeten maken. Rob ziet vanuit zijn 
schuilhoek toe, wat er nu gaat gebeuren. 


De mannen van Lupardi gaan rustig door met hun werk. 
Ze letten niet op Rob, die bezig is Skip te verlossen van 
die lastige vleugels. Lupardi, die duizenden mijlen ver- 
der op zijn eiland in de Atlantische Oceaan zit, geeft 
nieuwe bevelen door en zijn slaven monteren nu een 
reusachtige bom. Rob houdt de mannen scherp in de 
gaten. Kan hij deze actie nog verhinderen? Hij weet ei- 
genlijk nog niet goed, wat dit alles te betekenen heeft. 


Hij strijkt Skip maar eens over zijn kop. De arme hond is 
nog helemaal versuft, maar hij kwispelt af en toe alweer 
met zijn staart en gromt tevreden. Ondertussen bestude- 
ren Lupardi en Yoto de situatie op het scherm. Ze zien 
de jachtvliegtuigen aanvallen en begrijpen dat de vlie- 
gers de ionoscoop hebben ontdekt. ‘Laat de bom ont- 
ploffen!’ beveelt Lupardi Yoto. 


Yoto drukt op een knop en op hetzelfde ogenblik worden 
de reusachtige amfibiewagens, die duizenden mijlen van 
het eiland staan te wachten, hevig door elkaar geschud. 
De bom, die de slaven hebben opgesteld, is tot ontplof- 
fing gebracht. Nauwkeurig kan Lupardi op het scherm 
de gevolgen van zijn vernietigingswerk gadeslaan. Een 
huizehoge zwarte wolk stijgt op boven de plaats, waar 
de bom ontploft: de atoomstad is vernietigd! Verge- 
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noegd wrijft Lupardi in zijn handen. ‘Dat is nummer 
een!’ zegt hij. ‘Die andere krijg ik nog wel. Ze moeten 
allemaal vernietigd worden. allemaal…, want ik wil de 
wereld beheersen, ik, Lupardi!” Dan verdwijnt plotseling 
het beeld: de ontploffing heeft ook de iconoscoop ver- 
nield. Dat is niet erg: het werk is gebeurd. En Yoto is al 
even opgetogen als zijn meester. Hij staat te springen 
van plezier, dat alles zo vlot is verlopen. 


Ondertussen heeft de karavaan van amfibievoertuigen 
zich weer in beweging gezet. Rob heeft zijn oude 
plaatsje maar weer opgezocht en realiseert zich nu pas 
wat er is gebeurd: Lupardi heeft de atoomstad aan de ri- 
vier de lucht in laten vliegen. En waar gaat de tocht nu 
heen? Er is nog een vraag die Rob niet kan beantwoor- 
den: waar ter wereld lag de atoomstad, die zoëven is op- 
geblazen? Aan boord van elke amfibiewagen is een 


kompas en Rob probeert aan de hand daarvan te bepalen 
in welke richting de tocht nu gaat. Hij kan er echter geen 
wijs uit worden. Bovendien zijn de slaven helemaal niet 
gesteld op Robs nieuwsgierigheid en ze weren hem af 
wanneer hij probeert de instrumenten te bekijken. Lu- 
pardi heeft de mannen goed in zijn macht, want uit zich- 
zelf zouden deze ongelukkigen niet op het idee komen 
zich te verzetten. 


Vele dagen en nachten duurt de tocht, die weer dwars 
door de ingewanden van de aarde gaat. Rob kan aan de 
stand van het kompas zien, dat de amfibievoertuigen niet 
terugkeren naar het eiland. Welke boze plannen voert 
Lupardi eigenlijk uit? Is hij van plan alle atoomfabrie- 
ken ter wereld te vernietigen? Om vervolgens zelfs de 
mensheid uit te roeien met zijn verschrikkelijke wapens? 
Het zijn vragen, die Rob niet kan beantwoorden, maar 


hij kent de geleerde goed genoeg om te weten, dat hij 
deze kruistocht zeker niet met edele bedoelingen heeft 
ondernomen. Eindelijk stoppen de voertuigen en wan- 
neer de mannen uitstappen, staan ze in een enorme grot. 
En Robs veronderstelling blijkt juist te zijn geweest, 
want vlak voor hem ziet hij, rustend op enorme betonnen 
blokken, de reusachtige onderbouw van een uranium- 
zuil. 


De slaven gaan direct aan het werk. Ze laden grote hoe- 
veelheden trotyl uit een van de amfibievoertuigen en 
stapelen deze op bij de betonnen blokken, waarop de 
uraniumzuil rust. Ze kunnen dit werk ongehinderd doen, 
want hier, diep onder de oppervlakte van de aarde, stoort 
niemand hen. Rob weet nu, wat de bedoeling van Lu- 
pardi is en hij besluit deze nieuwe ramp, die wellicht 
duizenden mensenlevens zal kosten, te voorkomen. Dat 


is voor hem niet zo moeilijk, want de slaven letten niet 
op hem en hij kan gemakkelijk de elektrische verbinding 
verbreken. Lupardi op zijn eiland begrijpt er niets van, 
wanneer hij enkele ogenblikken later Yoto bevel geeft 
de trotyl tot springen te brengen en er niets gebeurt. 
Nauwkeurig inspecteert hij, via het scherm van de iono- 
scoop, het werk van de slaven, maar zij hebben hun 
werk toch goed gedaan… Het is raadselachtig. 


Lupardi bespreekt met Yoto, wat er aan de hand zou 
kunnen zijn. ‘Ik geloof, dat er iets niet in orde is met 
wagen 2’, zegt Yoto. ‘De laatste dagen reageerden de 
mannen slecht of helemaal niet op uw bevelen. Het lijkt 
wel of ze af en toe hun eigen hersens kunnen gebruiken.” 
Lupardi besluit, alvorens zijn plan verder ten uitvoer te 
leggen, de wagens terug te laten komen naar het eiland 
voor een grondige inspectie. Weer duurt de tocht vele 


dagen. Rob heeft nu kans gezien zo ongeveer te bereke- 
nen, wanneer de stoet weer op het eiland zal aankomen 
en hij besluit zijn slag te slaan, wanneer zij in de buurt 
komen van Lupardi’s hoofdkwartier. Hij stoort de slaven 
zo weinig mogelijk bij hun werk, maar houdt de instru- 
menten scherp in het oog. Hij begrijpt wel, dat Lupardi 
of Yoto hem niet moet ontdekken, want dan is het spel- 
letje uit. 
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Enkele uren voor de wagens op het eiland zullen aan- 
komen, merkt Lupardi, dat het inderdaad met wagen 2 
volkomen mis is. De slaven reageren nu helemaal niet 
meer op zijn aanwijzingen. Wat kan er gebeurd zijn? Ja, 
als Lupardi even een kijkje zou kunnen nemen in deze 
wagen, dan zou hij heel wat wijzer zijn. Want Rob heeft 
voorzichtig de mannen beslopen en rukt de hersenanten- 
nes af. Ze reageren net als Skip deed: versuft kijken ze 


rond en ze zijn volkomen de kluts kwijt. Ze begrijpen 
niets van wat Rob tegen hen zegt en zijn voorlopig tot 
niets in staat. Ondertussen ronkt de wagen maar verder 
en één man moet Rob nog overweldigen: de machine- 
drijver. Deze verweert zich heftig en Rob ziet geen kans 
ook hem van de antenne te ontdoen. En de man doet na 
enige tijd weer precies wat Lupardi hem beveelt. 


Rob is vastbesloten de wagen in zijn macht te krijgen en 
doet opnieuw een poging de machinedrijver de antenne 
af te rukken. De man heeft echter een Engelse sleutel 
gegrepen en gaat daarmee zijn belager te lijf. Er ontstaat 
een hevige worsteling in de kleine ruimte. Stuurloos rolt 
de wagen voort door de onderaardse gangen, hotsend en 
botsend over de ruwe weg. Eindelijk lukt het Rob de 
machinedrijver te overmeesteren en ook hem te bevrij- 


den van de antenne. Bijna op hetzelfde ogenblik helt de 
wagen sterk over en Rob moet zich stevig vastgrijpen 
om niet te vallen. Hij weet nog niet, wat er gebeurd is, 
maar de wagen is van het rechte spoor afgeweken en 
plonst nu in een onderaardse stroom. Rob gaat op de 
plaats van de machinedrijver zitten en probeert de wagen 
in zijn macht te krijgen. 


Een paar maal stoot de wagen hevig tegen de rotswand, 
maar Rob slaagt er in de machine draaiende te houden 
en na enige tijd merkt hij, dat de amfibiewagen zich in 
vrij water bevindt. Rob laat de wagen langzaam stijgen 
en hij merkt dat zijn berekening is uitgekomen: ze zijn 
in zee en vlakbij het eiland van Lupardi! De machine 
loopt nu prachtig en hij heeft het voertuig volkomen in 


bedwang. Lupardi is ook op zijn post. Hij begrijpt, dat 
er op de een of andere manier iets mis is gegaan met 
wagen 2 en zoekt koortsachtig met zijn instrumenten de 
omgeving af! Ha! daar krijgt hij de wagen op het 
scherm. Direct schreeuwt hij tegen Yoto: ‘Haal die wa- 
gen terug met de ‘B.P.2’! Snel! Wees op je hoede, want 
die kerels schijnen hun eigen hersens te gebruiken.” 


Yoto begeeft zich naar de spelonk, die is ingericht als 
basis voor de potvissen. De dieren zijn nog steeds als le- 
vende duikboten ingericht en voorzien van een koepel 
op de brede rug. Half over de spelonk is een brug ge- 
bouwd, waarop een dirigeerzender staat. Yoto drukt op 
een knop en een van de potvissen komt direct kalm aan- 
zwemmen. Bij de brug blijft het dier liggen en Yoto 


stapt op de rug en gaat in de cockpit zitten. Hij weet 
precies, wat hem te doen staat: er moet iets mis zijn ge- 
gaan met wagen 2 en als het waar is, wat Lupardi veron- 
derstelt, namelijk dat de slaven in staat zijn hun eigen 
hersens te gebruiken, zou het wel eens kunnen dat Yoto 
verplicht is zéér krachtig op te treden. 


De potvis gehoorzaamt zonder aarzelen aan de bevelen 
van Yoto. Yoto laat het dier de spelonk uitzwemmen 
naar open zee. Dan roept hij Lupardi op en deelt zijn 
meester mee, dat hij gereed is voor de start. Van Lupardi 
krijgt hij de juiste positie van wagen 2 op. ‘Dat wordt 
een gemakkelijk karweitje voor je Yoto,’ zegt Lupardi, 
‘want het is mij gelukt de atoommotor van wagen 2 te 
storen, zodat zijn snelheid sterk is verminderd.” Yoto 


stuurt zijn potvis precies in de richting, waar de muiten- 
de slaven zich moeten bevinden. Hij kan een snelheid 
van veertig knopen maken met deze vis en kan zijn te- 
genstander dus elk ogenblik in zicht krijgen. Ondertus- 
sen heeft Rob al gemerkt, dat Lupardi alles in het werk 
stelt om hem dwars te zitten en gespannen tuurt hij naar 
de horizon, want elk ogenblik verwacht hij een snelle 
atoommotorboot te zien. 


Het is geen snelle atoommotorboot, die Rob en zijn 
vrienden belaagt, maar een bestuurbare potvis, met Yoto 
in de glazen cockpit. Rob schrikt even, wanneer hij dit 
monster met grote snelheid naderbij ziet komen, maar 
hij ts toch niet van plan, zich zo maar over te geven. Te- 
vergeefs probeert hij de motor weer te repareren. Wagen 
2, die nu meer op een duikboot lijkt, heeft nog wel vaart, 
maar de snelheid is niet groot. De potvis haalt de boot 


snel in. Rob laat de tanks volstromen en de boot duikt, 
maar de potvis kent dat kunstje ook. Yoto stuurt zijn vis 
regelrecht op de boot af en wanneer hij er vlak boven is, 
laat hij de potvis weer omhoog duiken, zodat de boot 
een enorme klap krijgt, waardoor het roer wordt ge- 
kraakt. De boot is nu stuurloos en zinkt langzaam in de 
diepte, naar de koraalbedding. 


De mannen die kortgeleden nog de willoze werktuigen 
van Lupardi waren, zijn nog altijd niet helemaal bijge- 
komen. Ze kijken nog een beetje wezenloos om zich 
heen en kunnen Rob ook niet helpen. Hij moet alles al- 
leen doen. Door de schok, waarmee de boot op de bo- 
dem van de zee terechtkomt verliezen ze hun evenwicht 
en rollen ondersteboven. Niemand wordt ernstig ge- 


wond. Rob bestudeert de instrumenten en merkt, dat de 
zee hier gelukkig niet diep is. Hij laat een paar tanks 
leegblazen, zodat de boot langzaam begint te stijgen. 
Gespannen kijkt Rob toe. Ja, de boot gehoorzaamt weer 
aan de instrumenten, maar nu het roer kapot is, is het 
onmogelijk verder te varen. De potvis zal nog wel in de 
buurt zijn, zodat ze zich zullen moeten overgeven. 


Met veel geraas en gesnuif komt nu ook de potvis aan de 
oppervlakte. Yoto stuurt zijn levende onderzeeboot 
langszij de amfibietank en dan stapt hij met getrokken 
revolver aan boord. Hij schuift het luik open en ziet de 
slaven, die verbaasd naar boven kijken. Yoto ziet na- 
tuurlijk direct, dat de mannen hun hersenantennes mis- 
sen. Daarom reageerden ze dus niet meer op de bevelen 


van Lupardi! Yoto stelt de mannen enkele vragen, maar 
hun antwoorden zijn verward en onbegrijpelijk. De klei- 
ne Japanner begrijpt er niets van, maar hij zal geen 
moeite hebben dit troepje in bedwang te houden. Ze zijn 
volkomen verslagen en geïntimideerd door Yoto’s op- 
treden. Ondertussen heeft Rob kans gezien zich vlug te 
verbergen. En spoedig daarna ziet hij zijn kans schoon. 
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Wanneer Yoto naar de machinekamer loopt om daar de 
instrumenten te controleren, komt Rob uit zijn schuil- 
hoek te voorschijn, klimt naar boven en stapt over op de 
wachtende potvis. Snel duikt hij met Skip de cockpit in. 
Nu er vandoor! Ja, maar hoe wordt deze zonderlinge 
‘boot’ bestuurd? Rob bekijkt nauwkeurig de instrumen- 
ten, maar het valt nogal mee. Hij drukt op de knop 


‘Centrale Zenuwinjector’ en bijna onmiddellijk gaat er 
een trilling door het potvissenlijf, het gevaarte schiet 
naar voren en geeft enkele krachtige slagen met zijn 
staart. Dan duikt de potvis schuin naar beneden en met 
grote snelheid worden Rob en Skip, op de rug van de 
vis, meegesleurd in de diepte. 


Rob heeft er aanvankelijk wel plezier in om zo’n tochtje 
te maken op de rug van een potvis. Hij zit heerlijk droog 
en wat kan hem gebeuren? Alleen begrijpt hij van de 
besturing niets. Vóór hem heeft hij een rij knopjes, maar 
de vis stoort er zich helemaal niet meer aan of hij er nu 
op drukt of niet. Rob wil terug naar het eiland, maar in 
plaats daarvan zwemt de potvis rusteloos door in zuide- 
lijke richting. Die tocht duurt vele dagen en nachten en 


Rob raakt uitgeput van honger en dorst. Waar zal deze 
potvis hem brengen? Zal hij ooit de bewoonde wereld 
terugzien? En wat gebeurt er ondertussen met die arme 
kerels op het eiland van Lupardi? De potvis heeft geen 
last van honger, want hij vindt genoeg voedsel onder- 
weg. Op zekere dag doet hij een aanval op een reusach- 
tige octopus, die op de bodem van de zee ligt. 


De octopus is de gezworen vijand van de potvis, beide 
monsters zijn verschrikkelijk sterk en verweren zich 
heftig. Er ontstaat een verwoed gevecht. Rob probeert 
tussenbeide te komen. Hij drukt op alle knoppen tegelijk 
en draait aan elke hendel die hij maar kan vinden, maar 
de potvis trekt er zich niets van aan. Angstig volgt Rob 
het gevecht. Het lijkt wel of de octopus sterker is. Zijn 


sterke, lange vangarmen slingeren zich om de kop van 
de potvis. Eén zo’n arm kraakt bijna de koepel, waaron- 
der Rob zit. Hij hoort de spanten buigen en in het staal- 
harde triplexglas springen nu fijne barstjes. Rob ziet 
duidelijk de zuignappen van de vangarm en denkt, dat 
zijn laatste uur geslagen heeft. 


Tenslotte wint de potvis het toch van de octopus en het 
monster wordt verslonden. Rob slaakt een zucht van 
verlichting, wanneer de potvis weer rustig verder zwemt. 
Dan schiet een schaduw voorbij de koepel. Rob kijkt 
scherp uit. Wat is dat geweest? En dan ontdekt hij land 
in de verte…… Daar is het eiland van Lupardi weer! En die 
schaduw van zoëven is een haaiman geweest. Kijk, daar 
springt er nog één boven de golven uit. En daar zwemt 


er ook een aan bakboord. Nieuwe moeilijkheden! Want 
Rob weet hoe gevaarlijk die door Lupardi gedirigeerde 
haaimannen zijn. De geleerde heeft ze natuurlijk uitge- 
stuurd om de dol geworden potvis onschadelijk te ma- 
ken. Gelukkig schijnt de vis nu weer te reageren op 
Robs aanwijzingen en het lukt hem de aanvallen van de 
haaimannen af te weren en te ontsnappen. 


De potvis herneemt zijn koers in zuidelijke richting en 
wat Rob ook doet, hij kan de vis niet bewegen terug te 
keren naar het eiland, wat hem trouwens ook minder 
gewenst voorkomt, nu Lupardi het dier kennelijk uit de 
weg wil ruimen. Weer duurt de tocht vele dagen en 
nachten en Rob, die met de dag meer verzwakt, heeft 
alle hoop op redding al opgegeven. De potvis voegt zich 


na enkele dagen bij een school andere potvissen en wan- 
neer de volgende dag de zon opgaat, ziet Rob in de verte 
een schip dat recht op de school aankomt. De andere 
potvissen vluchten snel, blijkbaar vermoeden zij gevaar. 
De potvis van Rob blijft rustig rondzwemmen. Rob volgt 
nieuwsgierig de koers van het schip. Zou dat hem red- 
ding kunnen brengen? 


Het schip dat in de verte nadert is jachtboot nummer 4 
van de walvisvaarder ‘Willem Barendsz’. De schepen 
zijn er juist voor het laatst op uitgetrokken, want het sei- 
zoen is bijna afgelopen. Jachtboot nummer 4 heeft een 
buitenkansje, want daar zwemt in de verte een reusach- 
tige potvis! De uitkijk ziet de vis juist ‘blazen’ en on- 
middellijk wordt de jacht geopend. De boot loopt flink 


vaart en ofschoon de potvis, die het gevaar ziet, even- 
eens een behoorlijke snelheid ontwikkelt, krijgt de vis 
geen kans te ontsnappen. De harpoenier staat al klaar 
achter het kanon en wanneer de vis binnen schootsaf- 
stand is, davert het kanon. De harpoen suist door de 
lucht, de lange kabel met zich meesleurend. 


Het schot is raak en de potvis gaat er nu nog sneller van- 
door. De granaat in de kop van de harpoen is echter niet 
tot ontploffing gekomen, maar het sterke nylontouw van 
de kabel wikkelt zich met enkele slagen om de glazen 
koepel. De potvis tracht zich vergeefs te ontdoen van de 
harpoen en gaat er nog sneller vandoor, de jachtboot met 
zich mee sleurend. Het dier ontwikkelt een enorme snel- 


heid, maar spoedig zal het zich door afmatting moeten 
overgeven. Af en toe maakt de potvis een grote sprong 
en terwijl op het voorschip de kabel langzaam wordt in- 
gepalmd, zien de walvisjagers de eigenaardige koepel op 
de rug van de vis. Ze begrijpen er niets van en zijn erg 
nieuwsgierig om hun vangst van dichtbij te bekijken. 


De spanning aan boord van de jachtboot stijgt met de 
minuut. De potvis is weer eens ondergedoken en zwemt 
nog steeds met krachtige slagen verder. De harpoenier 
staat klaar bij zijn kanon om nog een harpoen af te vu- 
ren, zodra de vis aan de oppervlakte komt. Na ongeveer 
een uur komt de vis uitgeput boven. Het tweede schot 
blijkt niet nodig te zijn, want de vis heeft kennelijk de 
strijd opgegeven. Voorzichtig komt de boot naderbij. 


Doodstil ligt de potvis in het water, af en toe even met 
zijn staart zwaaiend. Het dier ligt ondersteboven en het 
is dus duidelijk, dat het aan het eind van zijn krachten is. 
De mannen van de boot denken al, dat ze het hebben 
gewonnen en verheugen zich op deze mooie vangst. Dan 
keert de potvis zich met een woeste slag van zijn staart 
om… 


De potvis heeft de strijd nog lang niet opgegeven en is 
vastbesloten tot het bittere einde vol te houden. Het dier 
neemt een geweldige duik en zijn reusachtige staart 
zwiept met enorme kracht tegen de verschansing van de 
jachtboot. En meteen verdwijnt het dier in de diepte. 
‘Kap de lijn!’ schreeuwt de eerste stuurman, want het 
gevaar is niet denkbeeldig, dat het woedende dier zo’n 


kracht ontwikkelt, dat de boot helemaal scheef wordt 
getrokken. Het bevel behoeft niet ten uitvoer te worden 
gelegd, want de lijn is al los. Wanneer de jagers de lijn 
inpalmen, komt niet de potvis aan de oppervlakte, maar 
wel iets anders: de koepel. Verbaasd halen de vissers de 
lijn in. Zo’n wonderlijke vangst hebben ze nog nooit ge- 
daan… 


De jagers bekijken de koepel wantrouwend. ‘Kijk goed 
uit’, roept de kapitein. ‘Het zou weleens een mijn kun- 
nen zijn.” Nee, een mijn is het zeker niet. Wat is het dan 
wél? ‘Laat dat rare ding maar drijven’, zegt er een. 
Daarvoor zijn ze echter te nieuwsgierig. En voorzichtig 
wordt het vreemde voorwerp aan boord gehesen. De ja- 
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gers zien tot hun grote verwondering, dat binnenin dat 
gekke ding een man en een hond zitten! Ze openen het 
luik en trekken Rob eruit. ‘De man is dood, maar de 
hond leeft nog’, zegt een van de matrozen. Hij vergist 
zich echter. Rob is totaal uitgeput, maar hij leeft. Voor- 
zichtig leggen de mannen hem op het dek. 
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Rob kan niet aan boord van de jager blijven, want hij 
heeft dringend medische hulp nodig. Daarom wordt hij 
naar de ‘Willem Barendsz’ gebracht, waar een dokter 
aan boord is. Drie dagen ligt Rob in de ziekenboeg en 
dan is hij voldoende opgeknapt om de kapitein, die erg 
nieuwsgierig is om iets meer over zijn vreemde passa- 
gier te weten te komen, iets te vertellen. Rob deelt hem 
mee, wie hij is en wat hij heeft beleefd. ‘U zult het wel 
zo fantastisch vinden,’ zegt hij, ‘dat u mijn verhaal 


waarschijnlijk niet gelooft, kapitein.” En zo is het ook. 
De kapitein schudt meewarig zijn hoofd kijkt de dokter 
eens aan. De patiënt heeft blijkbaar nog last van droom- 
beelden… ‘Het was een heel werk,’ zegt de dokter, ‘om 
u van die rare baard te verlossen. Het waren allemaal 
dunne koperdraadjes. Hoe kwam u daar eigenlijk aan?” 
Rob vertelt hem ook dat, maar het lijkt wel, of ze hem 
nog steeds niet geloven. 


Na een paar dagen is Rob zo ver opgeknapt, dat hij de 
ziekenboeg mag verlaten. En in de salon heeft hij ge- 
noeg gelegenheid om nog eens uitvoerig zijn belevenis- 
sen te vertellen. De kapitein en de andere officieren 
kunnen het rare verhaal nog altijd niet geloven, maar 
Rob wijst hen op de kaart de plaats aan, waar het eiland 
moet liggen. “We zijn er niet eens zo ver vandaan’, zegt 
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de kapitein. “We kunnen onze koers iets wijzigen en 
eens zien of dat eiland werkelijk bestaat. Als dat zo is…” 
Twee dagen later blijkt, dat Rob inderdaad de waarheid 
heeft gesproken: in de verte doemt de vulkaan op, de 
hoogste top op het eiland. Rob waarschuwt de kapitein 
goed uit te kijken naar potvissen, de levende onderzee- 
boten van Lupardi. 
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In de weken die er zijn verlopen sinds de ontsnapping 
van Rob heeft Lupardi niet stil gezeten. Hij wil, koste 
wat kost, de aanvallen op de atoomfabrieken voltooien, 
maar eerst wil hij zich verder wijden aan de studie van 
de subtractie van de aardstralen. De stand van de aarde 
ten opzichte van de zon is nu het gunstigst voor dit on- 
derzoek en Lupardi is druk in de weer. Toon doet zijn 
dagelijks routinewerk en hij is onder meer met de be- 


waking belast. Hij moet daarvoor elk uur de zee in de 
omtrek verkennen en zo is hij degene, die op zekere 
ochtend de “Willem Barendsz’ en haar vloot van 
vangschepen ontdekt, die het eiland naderen. Hij ziet 
ook, dat een sloep van het grootste schip wordt gestre- 
ken, waarin één man heeft plaats genomen. Toon slaat 
onmiddellijk alarm. 


Taaie Toon zet meteen zijn jet-machine in werking en 
suist de gangen door om Lupardi de nadering van de 
schepen te melden. Direct komt de geleerde in actie. 
‘“Yoto,’ commandeert hij, ‘houd alle potvissen gereed, er 
nadert een sterke vloot. Oorlogsschepen zijn het niet, 
maar je weet, dat ik hier geen pottekijkers kan gebrui- 
ken. Doe je plicht. Je weet, wat je te doen staat.” Onder- 


tussen nadert Rob in de motorsloep van de ‘Willem 
Barendsz’ het eiland. Dankzij zijn kennis van de kust en 
ondanks het gevaar van de potvissen, slaagt hij er in 
zonder ongelukken het eiland te bereiken. Hij heeft in 
samenwerking met de kapitein van de ‘Willem Ba- 
rendsz’ een plan uitgedacht. Als het maar lukt… want hij 
onderschat Lupardi allerminst. 


Als torpedojagers scheren de vangboten rondom de 
‘Willem Barendsz’. De harpoeniers staan op hun posten 
en iedereen kijkt scherp uit. Ja, daar zien ze al drie pot- 
vissen naderen. En ginds zwemmen er nog twee. Lu- 
pardi dirigeert blijkbaar zijn hele ‘vloot’ naar de 
“invasieschepen’, vastbesloten deze te vernietigen, voor- 
dat ze dichterbij kunnen komen. De harpoeniers zijn 
hem vóór. De ene harpoen na de andere suist door de 


lucht en met daverende knallen ontploffen de potvissen. 
Woedend ziet Lupardi, hoe zijn plannen worden ge- 
dwarsboomd. Als het hem nu maar zou lukken dat grote 
schip tot zinken te brengen… Inmiddels is Rob met zijn 
motorsloep de fjord binnengevaren en dan slaakt hij een 
zucht van verlichting. Want kijk, daar ligt nog altijd zijn 
eigen schip, de ‘Vrijheid III’, gemeerd. 


Rob volgt nu dezelfde weg, waarlangs hij ook de eerste 
keer - samen met Taaie Toon - in de werkplaats van Lu- 
pardi is doorgedrongen. Zelfs de klimtouwen, die hij 
destijds heeft aangebracht, hangen er nog. Het is Robs 
bedoeling de centrale dirigeerzender van Lupardi uit te 
schakelen. Dan heeft de geleerde geen zeggenschap 
meer over zijn slavenleger en moeten hij en Yoto alleen 


optreden. Halverwege stuit hij op tegenstand… Zijn 
vriend Toon, die hem niet herkent, staat daar en richt 
een wapen op hem. Het is een vreemd pistool, een zoge- 
naamde ‘devil's whistle’ en Rob kent de uitwerking van 
de gevaarlijke projectielen. Wat moet hij doen? Hij heeft 
ook een vuurwapen, maar hij kan zijn vriend toch niet 
verwonden? 


Op het moment dat Toon vuurt, duikt Rob bliksemsnel 
in elkaar en het gevaarlijke projectiel suist over zijn 
hoofd en spat uit elkaar tegen de rotswand. Bijna op het- 
zelfde moment knalt Robs revolver. Raak! Dat wil zeg- 
gen: Rob heeft gemikt op de hersenantenne van Toon en 
die is totaal versplinterd. Nu tolt hij op zijn zonderlinge 
machine als een dolleman rond. Rob grijpt hem bij de 


schouders en schudt hem een paar maal flink door el- 
kaar. ‘Hé, Toon!’ schreeuwt hij, ‘ken je mij niet meer? 
Ik ben het, Rob! Rob van de ‘Vrijheid III’! Toe, gebruik 
je hersens nou!’ Langzaam vertrekt de wezenloze trek 
van Toons gezicht en na een half uur kan Rob gewoon 
met hem praten. Toon kijkt stomverbaasd om zich heen 
als hij hoort wie, wat en waar hij eigenlijk is. 


Nu Taaie Toon zijn zinnen heeft teruggekregen en be- 
grijpt waar het om gaat, is hij natuurlijk direct bereid om 
zijn vriend te helpen. Op zijn atoomjetmachine razen ze 
door de gangen, op weg naar de dirigeercentrale. Daar 
zijn de slaven en pinguïns op hun post. Ze vallen de 
twee vrienden aan. Rob grijpt een eind ijzeren pijp en 
met enkele welgerichte slagen slaat hij de mannen hun 


hersenantennes van het hoofd. Ondertussen vernielt 
Toon enkele belangrijke toestellen. Lupardi heeft in- 
middels gemerkt, dat er onraad is in de centrale en komt 
zelf onderzoeken wat er gaande is. Nauwelijks heeft hij 
begrepen, dat er op grootscheepse wijze sabotage wordt 
gepleegd of zijn hand strekt zich uit naar een knop… 
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Lupardi drukt op de knop en op hetzelfde ogenblik dave- 
ren de onderaardse gangen en hallen van zijn reusachtige 
fabriek van de ontploffingen. Want hij heeft gezien dat 
Rob, zijn oude tegenstander, de hand in het sabotagespel 
heeft. Hij weet, dat hij de zeeman niet mag onderschat- 
ten. En hij wil voorkomen, dat de van hun antennes be- 
vrijde slaven zullen ontsnappen. Daarom laat hij op 
verscheidene punten de gangen instorten, zodat niemand 


de buitenwereld zal kunnen bereiken. Ondertussen helpt 
Rob Taaie Toon om hem van zijn atoomautoped te ont- 
doen. Dat lukt wel, maar Toon staat een beetje raar op 
zijn verstijfde benen te wankelen. Na een poosje lukt het 
hem toch een paar stappen te doen en gesteund door Rob 
kan hij zich uit de voeten maken. Overal daveren de 
ontploffingen. 


Aangevoerd door Rob en Taaie Toon proberen de slaven 
nog een uitgang te vinden uit de doolhof van gangen. 
Overal stuiten zij op instortingen. Dan krijgt Toon een 
goede ingeving. ‘Ik weet nog een plek, waar twee 
molmachines opgesteld staan. Als we die kunnen ge- 
bruiken, kunnen we ons een weg door de berg banen’, 
zegt hij. Ja, hij heeft gelijk. Daar staan twee van die in- 
genieuze graafmachines. ‘Laten we het maar proberen’, 
zegt Rob en ze kruipen in de toestellen. De “Willem Ba- 


rendsz’ is inmiddels dichter onder de kust gekomen en 
bezorgd ziet de bemanning toe, wat er op het eiland ge- 
beurt. Ze weten natuurlijk niet in welke moeilijkheden 
Rob en zijn vriend verkeren, maar ze zien wel, dat de 
dood gewaande vulkaan weer tot leven is gekomen. 
Door de ontploffingen is ook de basis van de vuurspu- 
wende berg ondermijnd en de berg braakt gloeiende la- 
va. 


De kapitein van de ‘Willem Barendsz’ geeft een van de 
jachtboten opdracht de fjord binnen te varen, waarin 
Rob is verdwenen met de motorsloep. ‘Hij heeft ons 
verteld, dat zijn schip er ligt’, deelt de kapitein aan de 
mannen van de vangboot mede. ‘En ik vermoed, dat hij 
daar nog is. Misschien kan hij door de stroom niet uit de 
fjord komen. Sleep hem eruit, want het wordt nu een 
beetje benauwd.’ De vangboot vaart de fjord binnen en 


daar ligt inderdaad de ‘Vrijheid III’ gemeerd, maar van 
Rob is niets te zien. Ja, de walvisvangers kunnen ook 
niet weten, dat Rob binnenin de berg zit en daar een 
molmachine bestuurt, waarmee hij probeert een weg te 
banen dwars door het graniet heen. Rob heeft uitgere- 
kend, dat - als, deze poging lukt - hij ongeveer bij de 
fjord, waar zijn schip ligt, moet uitkomen. 
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Nog voortdurend daveren de ondergrondse ontploffingen 
en door de erupties van de vulkaan trilt af en toe de hele 
berg. De bemanning van de vangboot, die in de fjord 
ligt, ziet gespannen toe, hoe de bergwand scheurt. Dan 
zien zij een troep mannen, die uit een donkere opening 
te voorschijn treden. Kijk, daar staat Rob! Wat 
schreeuwt hij nu? Of ze aan boord kunnen komen? Na- 
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tuurlijk kan dat, maar hoe moet dat gebeuren? Ah, de 
harpoenier heeft Rob begrepen. Het kanon wordt gericht 
en even later suist een harpoen door de lucht. Langs de 
lijn laten de mannen zich aan boord van het schip glij- 
den. Rob en Taaie Toon gaan als laatsten. Dan stoomt de 
boot snel de fjord uit, want nu begint ook de berghelling 
in te storten. 


De kapitein van de vangboot ziet nog kans de ‘Vrijheid 
IF op sleeptouw te nemen, voordat met dreunend ge- 
weld de berghelling instort. Op het nippertje ontsnapt de 
boot aan het gevaar bedolven te worden. Iedereen her- 
ademt, wanneer het schip weer open zee heeft bereikt. 
‘Lupardi komt er nooit levend uit,’ zegt Taaie Toon, ‘en 
Yoto evenmin.’ Dan wijst Rob op een potvis, die met 


grote snelheid wegzwemt, begeleid door honderden pin- 
guïns, alle nog met hersenantennes getooid. ‘Wedden, 
dat die twee in de cockpit van die potvis zitten?’ zegt 
hij. ‘Lupardi geeft zich zo gauw niet gewonnen… en ik 
maak me sterk, dat we hem nog weleens zullen ontmoe- 
ten.” 


De onderwereld van professor Lupardi 


r te evacueren, stuiten kapitein Rob en zijn 
sen geheimzinnige rotsspleet. Deze is 

rdige, eeuwigbrandende fakkels en er zijn 

graafmachines aan het werk. Als Rob 
ijd later stuiten op pinguins met antennes op 
D, t Rob hoe laat het is: dit moet het duivelse werk 
van professor Lupardi zijn! 


